RIGENERARE ARCHITETTURA,
STORIA E CULTURA CON L’AIUTO: .
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DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE: |

il progetto del “Castello che non c’é” di Schio

Incontro di approfondimento e aggiornamento professionale
con visita alla mostra “ll Castello che non c'e”.

Giovedi 12 settembre 2024

@ 16.00 - 20.00
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Sala Turbine presso Lanificio Conte
(capienza max. 80/100 posti)

ee® Promotori Setpointstudio srl,
fa® Gruppo Archeologico Alto Vicentino

& Evento organizzato con il sostegno
incondizionato di Alpac

Q_) Moderatore Andrea Alba, giornalista

Saluto di benvenuto e introduzione al seminario

17.15 Gianni Bonaldo - Gruppo Archeologico Alto Vicentino
Il percorso di ricostruzione del castello: fonti storiche,
ricerca e ipotesi ricostruttive

18.00 Davide Covallero, Marco Massignani - Setpointstudio srl
Come Al e VR sono state impiegate per visualizzare
['architettura e riportare in vita la storia

18.45 Domande e dibattito
19.00 Chiusura lavori

19.15 - 20.00 Visita mostra “Il castello che non ce”
presso Lanificio Conte (Gruppo 2 — max. 40 partecipanti)




